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Kleine Kinder inmitten einer technisierten Welt

Glossar A
Hintergrundwissen
Tipps zu den Versuchen

Versuche (Arbeitskarten)

AK 1 Das Gliihlimpchen soll brennen

AK 2 Was.ist eigentlich eine Batterie?

AK 3 Ein Batterien-Zug

AK 4 Eine grosssere Pumpe ~ noch mehr Limpchen
AK 5 Die Glithlampe ist-eine Heizung

AK 6 Eine fassungslose Glithlampe

AK 7 Eine heisse Sache — die «Elektronenbremse»
AK 8 Wassererwirmer — Tauchsieder

AK 9 Sicher ist sicher!

AK 10 Spass im Stromkreis: Elektrische Schlange
AK 11 Spass‘im Stromkreis: Geheime Botschaften
AK 12 Spass im Stromkreis: Wo fehlts?

AK 13 Spass im Stromkreis: Eine Priifschaltung
AK 14 Spass im Stromkreis: Zitronenmusik

Arbeitsblétter

AB 1 Das Glithlimpchen soll brennen

AB 2 Was ist eigentlich eine Batterie?

AB 3 Ein Batterien-Zug

AB 4 Eine grossere Pumpe — noch mehr Limpchen
AB 5 Die Glithlampe ist eine Heizung

AB 6 Eine fassungslose Glithlampe

AB 7 Eine heisse Sache — die «Elektronenbremsen»
AB 8 Wassererwirmer — Tauchsieder

AB 9 Sicher ist sicher! )
AB 10 Spass im Stromkreis: Elektrische Schlange
AB 11 Spass im Stromkreis: Geheime Botschaften
AB 12 Spass im Stromkreis: Wo fehlts?

AB 13 Spass im Stromkreis: Eine Priifschaltung
AB 14 Spass im, Stromkrels Z1tr0nenmus1k

Sprachhche Auswertung
Sp 1 Krimskramsbox

Sp 2 Schiittelworter

Sp 3 Gefihrliches Spiel

Sp 4 Materialien

Sp 5 Gedicht

Sp 6 Ein grosser Erfinder

Sp 7 Behauptungen

Sp 8 Diktat mit Liicken / Wanderdiktat
Sp 9 Die Gliihbirne

Sp 10 Hinterlistige Behauptungen
Sp 11 Richtig oder falsch?

Sp 12 Adam ist der Grosste

Sp 13 Warum? — Darum!

Werkanleitungen

W 1 Frage- und Antwortspiel
W 2 Geisterlicht

W 3 Schattentheater

W 4 Richtig oder falsch?

W 5 Leuchtturm

W 6 Leiter — Nichtleiter?

Grundausriistung
Multimeter Anleitung
Losungen

Begriff Stromkreis, schliessen und unterbrechen
Begriff Elektron, Batterie als Elektronenpumpe
Spannung erhohen, Batterie in Serienschaltung
Mehrere Lampen seriell und parallel geschaltet
Elektrolicht: Ein Glithdraht im Vakuum

Luft aus einem Behilter entfernen

Aus Strom Wirme gewinnen

Modell-Tauchsieder, Warme-Apparate im Haushalt
Schmelzsicherungen erforschen :
Geschicklichkeitsspiel mit einem offenen Stromkreis
Morse-Apparat, Morse-Code

Fehlersuche im Stromkreis

Leiter und Nichtleiter

Musik aus einer sauren Frucht

Wortschatz; alphabetisch ordnen

Sinndeutendes Lesen, Buchstaben zu Wortern ordnen
Gefahren erkennen und sprachlich formulieren
Suchritsel, Rechtschreibung

Text lesen, verstehen und evtl. auswendig lernen
Sachtext lesen, fehlende Buchstaben einsetzen
Inhaltliche Fehler in einem Text erkennen
Rechtschreibung

Sachtext lesen, iiberfliissige Worter erkennen
Behauptungen auf ihre Richtigkeit iberpriifen
Behauptungen auf ihre Richtigkeit iiberpriifen
Bildergeschichte: Pointe erkennen, Text formulieren
Fragen und Antworten einander zuordnen

Bau eines Stromkreis-Spieles

Bau einer Geisterlaterne

Bau eines Tischtheaters

Bau eines Antwortgeréates

Bau einer Meeruferlandschaft mit Leuchtturm
Bau eines Leitféhigkeits-Priifgerites




