Fred Bossie

AUf geht's
in die Zauberschule

Pfiffige Tricks mit Alltagsgegenstdnden
fir kleine und groBe Zauberkiinstler

Wichtiger Hinweis:

In der Erstausgabe gab es noch die D-Mark.
Deshalb muss du bei einigen Kunststiicken
umdenken, die D-Mark Miinzen in Euro Miinzen
vertauschen




Vorwort

Liebé Zauberfreunde

Gesetze fiir Zauberer

Leicht, aber cho

Die Eimer sind nicht dicht
Das geheimnisvolle
Friihstucksei

Das Ringlein tanzt am Besen
Vorsicht bei Glasern

Tante Rosis Kaffeerunde

Die Geschichte von den

Biroklammeém

Freche Zauberstreiche
Ins Schwarze getroffen
Freddy, das Gedéchmiswunder

Die Hosentaschenlotrerie
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Mensch, argere dich nicht 28
Ubersinnliche Fihigkeiten 31
Psychotest mit Onkel Gustl 33
Die verriickte Flasche 35
Zaubereien

fiir geschickte Finger 36
Das Markstiick aus dem Apfel 38
Der Streit um 'die'Zalmsmcher 40
Onkel Gustls

wundersamer Zylinderhut 42
Freddy fummelt im Dunkeln 44
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Zaubereien

mit Kordel und Strick 46
Tante Rosi

uud die Wiascheleine 48
Onkel Gustl und der Bimmbaum 50

Der Einhandknoten



Freddy. der Supercowboy

Das verhunzte Schuhband

Zaubern mit Spielkarten
Vier Asse

Gerade und ungerade
Freddy. das Superhirn

Die magische Sichen

Die wievielte Karte soll es sein?

Eine wilde Nacht im Zoo

Die schone Spionin

Hexereien mit Zahlen

Onkel Gustl denkt sich eine Zahl

fch kenne dein Alter

Der Zauberer gewinnt immer

Deine Lieblingszahl heifst ...

Wo steckt die gerade Menge?
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GroBles Zaubern
fiir Bastler

Der Luftballon

mit Platzgarantie

Das Pingpongmirakel

Das verschwundene Wasser

Freddy und die

ZC[‘S&igl’C Jungfra u

[st Onkel Gustl farbenblind?
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Die todsichere Tombola

Die unmdglichen
Zindholzschachteln

Freddys

Super-Magic- Waschmaschine

Wenn zwei das Gleiche tun...
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