
Fred Bossie 

Auf geht's 
in die Zauberschule 

Pfiffige Tricks mit Alltagsgegenständen 
für kleine und große Zauberkünstler 

Wichtiger Hinweis: 
In der Erstausgabe gab es noch die D-Mark. 
Deshalb muss du bei einigen Kunststücken 
umdenken, die D-Mark Münzen in Euro Münzen 
vertauschen 
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