Sachinformationen

*  Was geschieht auf der Post?

*  Wer arbeitet auf der Post?

= Welche Transportmittel braucht die Post?
*  Verwandte Themen zur Vertiefung

Erleben und Erfahren

Rituale

Sinnesspiele

Geschicklichkeitsspiele

Gedichtnisspiele 10-1
Ritsel und Ratespiele 12
Rhythmik 13-15
Rhythmisches Zeichnen 16-17,
Mengen-, Zahlen- und Formenspiele 18
Anleitung zu den Arbeitsblittern 19-20
Arbeitsblatter
® Nr. 1: Briefmarke gestalten 21
= Nr. 2: Wer telefoniert mit wem? 22
®=  Nr. 3: Piktogramme 23
= Nr. 4: Weg des Briefes 24
= Nr. 5A + 5B: Puzzle zasammensetzen 25-26
® Nr. 6: Briefmarken sammeln 27
® Nr. 7: Postautofahrt 28
= Nr. 8: Geld zihlen 29
®  Nr. 9: Briefmarkenquartett 30
= Nr. 10: Zehn Fehler auf der Fahrt mit dem 31
Postauto entdecken
= Schliisselbild: «10 Fehler auf der Fahrt...» 32
Turnen 33
* Die Reise des Paketes 34
Geschichte 35-36
Verse 37
Lied
" «Hiit cha ig dr Poschteler si.» 38
Werken und Gestalten 39-41
Kopiervorlagen
* Briefumschlige falten 42 -43
Kochen und Backen 44
Literaturhinweise 45 -46
Tischspiele
*  «Spiel mit Dominokarten» 47
* Vorlagen Dominokarten 48 - 55
= «Postspiel» 56-58
®  Vorlage Postspiel (A3) 59
Verlagsprogramm
Sofort lieferbare Themenmappen, Werkstiit-
ten, Kindergartenplaner (Ordner und CD-
ROM) und Biicher
= Bestellblatt 60
*  «Die Buchhandlung in Ihrer Nihe» 61




