Vorwort

Einleitung

Mathematisches Tun

Theorie

e |ernbereich

e Spielvarianten
* Hinweise

Flachenmuster

Symmetrische Muster
Konkrete Bilder

. Asymmetrische Muster
Musterausschnitte

Zahlen

Buchstaben

Mustervorlagen ohne Farben
Mustervorlagen ohne Raster
Symbole als Mustervorlagen
Abzahimuster
Musterdiktate
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Raumliche Konstruktionen

e Spiegelbilder

Raumlich bauen

Regelspiele

Mandala

Wiirfelweg
Reifenturm
Ausgewdrfelte Muster
Wirfelpictury

Wirfeldomino

e Ungleich — gleich

e Schnapp den Wirfel!

e Wo sind deine Wirfel?
o Joker '

s Wer ist zuerst zu Hause?

Wiirfelmosaik themabezogen

Weiterfiihrung in der Schule

Literaturverzeichnis
Kopiervorlagen
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